MISION
DEL INSTITUTO

Formar de manera integral profesionistas de
excelencia en el campo de la cienciay la tecnologia
con actitud emprendedora, respeto al medio
ambiente y apego a los valores éticos.

OBJETIVO
DE LA CARRERA

Formar profesionistas lideres con visién
estratégica y amplio sentido ético; capaz de
disefiar, desarrollar, implementar y administrar
tecnologia computacional para aportar soluciones
innovadoras en beneficio de la sociedad; en un
contexto global, multidisciplinario y sostenible.

CAMPO
LABORAL

En cualquier organizacion productiva de bienes y
servicios, de los sectores publico, privado y social.

De igual forma estard capacitado para
desempefiarse de manera independiente,
prestando sus servicios profesionales en todo lo
relacionado a creacién, mantenimiento, desarrollo
de aplicaciones asi como la adquisicion,
mantenimiento de equipo, creacién de sistemas de
redes y comunicacién, y la utilizacion de la
multimedia en su desarrollo profesional.

Instituto Tecnoldgico de Tuxtla Gutiérrez
Carretera Panamericana Km. 1080, C.P. 29050

Departamento de Ingenieria en
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TECNOLOGICO
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SISTEMAS

COMPUTACIONALES



PLAN DE ESTUDIOS

INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

PRIMER SEMESTRE

» Calculo Diferencial

« Fundamentos de Programacion
- Matematicas Discretas

- Taller de Etica

» Taller de Administracion

« Fundamentos de Investigacion

SEGUNDO SEMESTRE

« Calculo Integral

» Quimica

- Contabilidad Financiera

» Programacion Orientada a Objetos
- Algebra Lineal

 Fisica General

» Desarrollo Sustentable

TERCER SEMESTRE

» Calculo Vectorial

 Estructura de Datos

« Taller de Sistemas Operativos

 Investigacion de Operaciones

« Fundamentos de Base de Datos

» Principios Electricos y
Aplicaciones Digitales

« Probabilidad y Estadistica

CUARTO SEMESTRE
» Ecuaciones Diferenciales
» Métodos Numeéricos

» TOpicos Avanzados de Programacion

» Taller de Base de Datos
» Simulacioén
» Arquitectura de Computadoras

« Fundamentos de Telecomunicaciones

QUINTO SEMESTRE

- Programacion Web

» Redes de Computadoras

« Sistemas Operativos

« Fundamentos de Ingenieria de Software
« Administracion de Base de Datos

- Lenguajes y Automatas |

SEXTO SEMESTRE

« Lenguajes y Automatas Il

« Conmutacion y Enrutamientos de Datos
« Cultura Empresarial

* Ingenieria de Software

- Lenguajes de Interfaz

« Graficacion

SEPTIMO SEMESTRE

« Taller de Investigacion |

« Administracion de Redes

« Programacion Logica y Funcional
« Sistemas Programables

» Gestion de Proyectos de Software
*Especialidad 1

*Especialidad 2

OCTAVO SEMESTRE

- Taller de Investigacion |l
« Inteligencia Artificial
*Especialidad 3
*Especialidad 4
*Especialidad 5

NOVENO SEMESTRE
« Residencia profesional

ESPECIALIDAD

« Tecnologias para CoOmputo Movil

- Formulacion de Proyectos de Software.

-Programacion de Dispositivos Moviles
para Android

-Programacion de Dispositivos Moviles
para |OS

-Programacion de Servicios Web

-Programacion Web con Frameworks

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

SERVICIO SOCIAL




PERFIL Dt INGRESO

El aspirante a ingresar a la carrera de Ingenieria en Sistemas Computacionales, debe ser
egresado de un bachillerato en Ciencias Fisico-Matematicas, Matemadticas o
bachillerato afin.

Asi mismo debe poseer habilidades Iégicas, tener capacidad de andlisis, capacidad de
auto aprendizaje e interés por la cienciay la tecnologia.

ATRIBUTOS Dr EcrESO

1. Implementa aplicaciones computacionales para solucionar problemas de diversos
contextos, integrando diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos.

2. Disena, desarrolla y aplica modelos computacionales para solucionar problemas,
mediante la seleccién y uso de herramientas matematicas.

3. Disena e implementa interfaces para la automatizaciéon de sistemas de hardware y
desarrollo del software asociado.

4. Coordina y participa en equipos multidisciplinarios para la aplicacion de soluciones
innovadoras en diferentes contextos.

5. Disefa, implementa y administra bases de datos optimizando los recursos

disponibles, conforme a las normas vigentes de manejo y seguridad de la informacion.

6. Desarrollay administra software para apoyar la productividad y competitividad de las
organizaciones cumpliendo con estandares de calidad.

7. EvalUa tecnologias de hardware para soportar aplicaciones de manera efectiva.

8. Detecta areas de oportunidad empleando una visién empresarial para crear proyectos
aplicando las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion.

9. Disefa, configura y administra redes de computadoras para crear soluciones de
conectividad en la organizacidn, aplicando las normas y estdndares vigentes

MISION Dt LA CARRERA

Formar de manera integral profesionistas de excelencia en el area de las ciencias
computacionales con un alto nivel técnico, actitud emprendedora, respeto al medio
ambiente y apego a los valores éticos.

VISION DE LA CARRERA

Ser una carrera protagonista en el desarrollo regional a traves de la aplicacién de los
proyectos integrales sustentados en programas metddicos y formales, que auxilien a sus
estudiantes a lograrlo, contemplando elementos como vinculacidén, programa de
estudios, tecnologia de punta y trabajo en equipo.

OBJETIVOS =EDUCACIONALES

1. Integrar diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos en el
area de sistemas computacionales para resolver problemas de su
campo profesional.

2. Disefiar, implementar y gestionar bases de datos conforme a los
estandares vigentes de seguridad de la informacioén.

3. Contar con sélidas bases cientificas, metodoldgicasy éticas que le
permitan integrarse en el ambiente laboral como un agente de
cambio que promovera un desarrollo sustentable acorde a las
necesidades de su entorno.

4. Detectar areas de oportunidad empleando una visién empresarial
para crear proyectos multidisciplinarios empleando tecnologias
de la informacion.

LABORATORIOS

El programa cuenta con laboratorios completamente equipados en
donde los estudiantes pueden llevar a la practica los conocimientos
adquiridos en el aula.

« Laboratorio de REDES
« Laboratorios de Cémputo
» Laboratorio de Dispositivos Méviles



